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Hierarchikus mutato

Osztalyhierarchia
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Osztalylista
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Osztalyok dokumentacioja

Capa osztalyreferencia

Cépa.
#include <halak.h>
A Capa osztaly szarmazasi diagramja:



Obj

# ney
# meret
#iter
#ittavey

+ Objl

+ getnew)

+ getmeretl)
+is_vegel)
+ keres()

+ lepl)
+ ~Jhiji

T

Capa

- kot

- nemEvett

- capaszapkiar
- capaEhenhal

+ Capal]
+ Capal]
+ lep()

Publikus tagfiiggvények
e Capal()
ennyi ideje nem evett

e Capa (const Capa &h)
Masolo - a kor kivételével mindent lemasol.

e void lep (const Koord &pos, Ocean &oc, int it)
Viselkedést megvalosito fiiggvény.

Privat attributumok

e intkor
e int nemEvett
kora

Statikus privat attribatumok

e static const int capaSzapKor =5
e static const int capaEhenhal =7

Additional Inherited Members

Részletes leiras
Cépa.




Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

Capa::Capa () [inline]

ennyi ideje nem evett

0O-ra allitja a korat

Tagfuggvények dokumentacidja

void Capa::lep (const Koord & pos, Ocean & oc,int it)[virtual]

Viselkedést megvaldsito fliggvény.

Capa viselkedése.

Paraméterek:
pos - pozicid
oc - ocean
it - iteracios 1épésszam

Ujraimplementélt 3sok: Obj.

Hal osztalyreferencia

Hal.
#include <halak.h>

A Hal osztaly szdrmazési diagramja:



Publikus tagfiiggvények

Privat attributumok

Statikus privat attribatumok
static const int halSzapKor =1

Additional Inherited Members

Hal ()
0-ra allitia a korat
Hal (const Hal &h)

Obj

# ney
# meret
#iter
#ittaveq

+ Obj

+ getnev)

+ getmeret()
+is_wegel)
+ keres()

+ lepl]
+~bjl

Hal

- kar
- halSzapKor

+ Hall]
+ Hall}

+ lep(]

Masolo - a kor kivételével mindent lemasol.
void lep (const Koord &pos, Ocean &oc, int it)

Viselkedést megvalosito fiiggvény.

int kor

Részletes leiras
Hal.

Tagfiiggvények dokumentacioja

void Hal::lep (const Koord & pos, Ocean & oc, int

Viselkedést megvaldsito fliggvény.

it)[virtual]



Hal viselkedése.

Paraméterek:
pos - pozicid
oc - 6cean
it - iteracios 1épésszam

Ujraimplementalt 3sok: Obj.

HalnevCmp strukturareferencia

Halneveket 6sszehasonlito fv.objektum.

Publikus tagfiiggvények
e HalnevCmp (char nev)

Konstruktor letarolja a referencia karaktert.

e bool operator() (const Obj *0) const

Referencia osszehasonlitasa.

Publikus attributumok
e char refnev

Részletes leiras

Halneveket 6sszehasonlité fv.objektum.

Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

HalnevCmp::HalnevCmp (char nev)[inline]

Konstruktor letarolja a referencia karaktert.

Paraméterek:

- referencianév

| nev

Tagfuggvények dokumentacidja

bool HalnevCmp::operator() (const Obj * 0) const[inline]

Referencia 0sszehasonlitasa.

Parameéterek:

o - Obj objektum




Visszatérési érték:
- true, ha az objektum neve megegyezik a referencianévvel

Ocean::lterator osztalyreferencia

Ocean iteratora.
#include <ocean.h>

Publikus tagfiiggvények
e lterator ()
Inicializdlatlan iterdtor.

e lterator (Ocean &o, int n=0)
Konstruktor a begin-iez és az end-hez.

e bool operator!= (Iterator &it)

e bool operator== (lterator &it)

e lterator & operator++ ()
Pre inkremens.

e lterator operator++ (int)
Post inkremens.

e  Obj * operator* ()
Csillag.

e  Obj ** operator-> ()
Nyil operdtor.

Privat attributumok

e Obj*p
e Obj**pe

Részletes leiras

Ocean iteratora.

Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

Ocean::lterator::Iterator (Ocean & o0, int n =0)[inline]

Konstruktor a begin-hez és az end-hez.

Parameéterek:

0 - ocean

n - akt. index




Tagfuggvények dokumentacidja

Obj * Ocean::lterator::operator* ()

Csillag.
Ocean lterator Csillag.

Ocean::lterator & Ocean::Iterator::operator++ ()

Pre inkremens.
Ocean lterator Pre inkremens.

Ocean::lterator Ocean::lterator::operator++ (int)

Post inkremens.
Ocean lterator Post inkremens.

Obj ** Ocean::lterator::operator-> ()

Nyil operator.
Ocean Iterator Nyil operator.

Koord strukturareferencia

Cellaracs koordinatainak kezeléséhez Koord osztaly minden része publikus.
#include <koord.h>

Publikus tipusok
e enum lrany { fel, jobbra, le, balra }

Publikus tagfiiggvények
e Koord (inti, int j)
oszlop

e  bool operator== (const Koord &K) const
Osszehasonlitds.

e Koord lep (Irany ir) const
Adott iranynak megfeleloen lépve uj poziciot ad.

Publikus attributumok

e inti
tipus az eltolashoz
e intj

sor




Részletes leiras
Cellaracs koordinatainak kezeléséhez Koord osztaly minden része publikus.

Konstruktorok és destruktorok dokumentacioéja

Koord::Koord (int i,int j)[inline]

oszlop
Konstruktor:
Paraméterek:
i - sor index
j - 0szlop index

Tagfiiggvények dokumentacioja

Koord Koord::lep (Irany ir) const

Adott iranynak megfelelden 1épve 0j poziciot ad.

Paraméterek:
Lir - irAny
Visszatérési érték:
0j pozicid
Paraméterek:
Lir - irdny

Visszatérési érték:
0j pozicid

bool Koord::operator== (const Koord & k) const[inline]

Osszehasonlitas.

Parameéterek:

Lk - jobb oldali operandus

Visszatérési érték:
true - ha mindkét koordinata azonos

Obj osztalyreferencia

Ass objektum.
#include <obj.h>



Az Obj osztaly szarmazasi diagramja:

Obj

# ney
# meret
#iter
# ittaveq

+ Ohji)

+ getnesr)

+ getmerat()
+is_vegel)
+ keres()

+ lepl)
+ ~bj()

Capa

- kar

- nemEvett

- capaSzapkor
- capaEhenhal

+ Capal)
+ Capal)
+ lep()

Publikus tagfiiggvények
e  Obj (char nev, int meret=0)
megszunést jelzo flag
e char getnev () const
Név lekérdezese.
e char getmeret () const
Meéret lekérdezése.

e bool is_vege () const

Hal

- kar
- halSzapkKor

+ Hali)
+ Hall)

+ lep()

ittaveg flag - ha az objektumot meg kell semmisiteni

e Koord keres (const Koord &pos, Ocean &oc, cmpf_t cmp=kisebb) const

Kisebb/nagyobb hal vagy viz keresése.
e virtual void lep (const Koord &pos, Ocean &oc, int it)

Viselkedést megvalosito fiiggvény Nem absztrakt, hogy ne kelljen megvalositani mindeniitt.

e virtual ~Obj ()

FPart

iz

+ Part()

+Viz()

Destruktor: Virtualis, hogy a leszarmazottaknak is meghivodjon.

Védett attributumok

e char nev
e int meret
Objektum neve.
e intiter
nagyobb megeszi a kisebbet
e bool ittaveg

Iteracio szamlaloja.




Részletes leiras
Ass objektum.

Konstruktorok és destruktorok dokumentacidja

Obj::Obj (char nev,int meret =0)[inline]

megszinést jelzo flag

Konstruktor:
Paraméterek:
nev -név 1 char
meret - hal mérete (ereje)

Tagfuggvények dokumentacidja

char Obj::getmeret () const[inline]

Meéret lekérdezése.
Visszatérési érték:
- meret

char Obj::getnev () const[inline]

Név lekérdezése.
Visszatérési érték:
- hev

bool Obj::is_vege () const[inline]

ittaveg flag - ha az objektumot meg kell semmisiteni
Visszatérési érték:
- ittaveg
Koord Obj::keres (const Koord & pos, Ocean & oc,cmpf_t cmp =kisebb) const

Kisebb/nagyobb hal vagy viz keresése.

FE10szor halat keres.

Parameéterek:

0S - kezdo pozicio
p

10




oc - 0cean

cmp - predikatum a méret dsszehasonlitasdhoz

Visszatérési érték:
- megtalalt pozici6 - ha nincs, érvénytelen
Eldszor halat keres.

Paraméterek:
pos - kezdd pozicid
oc - Ocedn
cmp - predikatum a méret 6sszehasonlitasahoz

Visszatérési érték:
- megtalalt pozicio - ha nincs, érvénytelen

virtual void Obj::lep (const Koord & pos, Ocean & oc,int it)[inline], [virtual]

Viselkedést megvalosito fliggvény Nem absztrakt, hogy ne kelljen megvalodsitani mindeniitt.

Paraméterek:
pos - pozicid
oc - ocean
it - iteracios 1épésszam

Ujraimplemental6 leszarmazottak: Capa és Hal.

Ocean osztalyreferencia

Ocean objektum.
#include <ocean.h>

Osztalyok

e class lterator
Ocedn iterdtora.

Publikus tagfiiggvények

e Ocean ()
Deafult konstruktor.

e bool ervenyes (const Koord &Kk) const
Eldonti egy poziciordl, hogy az érvényes ocedan pozicio-e.

e Obj * getObj (Koord pos) const
Cellaban tarolt pointer lekérdezése.

*  void setObj (Koord pos, Obj *0)
Celldaban tarolt pointer beirasa.

e void replObj (Koord pos, Obj *0)
Cellaban tarolt pointer kicserélése.

e void rajzol (std::ostream &os) const
Cellardcsok "kirajzolasa".

e voidlep ()

Egy iteracios lépés.

11




e Iterator begin ()

Kezdoerteék.
e lterator end ()
Vegérték.

e ~Ocean ()

Megsziintet minden tarolt objektumot.

Privat attributumok

e intiter
e  Obj * cellak [MaxN][MaxM]
Iteracio szamlaldja.

Részletes leiras
Ocean objektum.

Statikus méretl cellaracsot tartalmaz. Minden cella egy objektum mutatdjat tarolja.

Konstruktorok és destruktorok dokumentacioéja

Ocean::Ocean ()

Deafult konstruktor.

Minden cellat vizzel "tolt fel".

Tagfuggvények dokumentacidja

bool Ocean::ervenyes (const Koord & k) const[inline]

Eldonti egy poziciordl, hogy az érvényes dcean pozicio-e.

Visszatérési érték:
- true, ha érvényes

Obj * Ocean::getObj (Koord pos) const

Cellaban tarolt pointer lekérdezése.

Cellaban tarolt pointer lekérdezése.

Parameéterek:

‘ pos - cellapozicio

Visszatérési érték:
objektum pointere
Paraméterek:

‘ pos - cellapozicio

Visszatérési érték:
objektum pointere

12



void Ocean::lep ()
Egy iteracios 1épés.
Egy iteracios 1épés

void Ocean::rajzol (std::ostream & o0s) const

Cellaracsok "kirajzolasa".

Cellaracsok "kirajzolasa".

Parameéterek:

| 0s - output steram

void Ocean::replObj (Koord pos, Obj* 0)

Cellaban tarolt pointer kicserélése.
Cellaban tarolt pointer kicsrélése.

A régi objektum felszabadul

Paraméterek:
pos - cellapozicid
0 - 1j objektum pointere

A régi objektum felszabadul

Paraméterek:
pos - cellapozicio
0 - 1j objektum pointere

void Ocean::setObj (Koord pos,Obj* o)

Cellaban tarolt pointer beirasa.

Cellaban tarolt pointer beirasa.

Paraméterek:
pos - cellapozicio
0 - Uj objektum pointere
pos - cellapozicio
0 - Uj objektum pointere

Part osztalyreferencia

Part vagy sziget.
#include <halak.h>

A Part osztaly szarmazasi diagramja:

13




Obj

# ney
# meret
#iter
# ittaveq

+ Ohjf)

+ getnev)
+ getmeret()
+is_wega(]
+ keras()

+ lepl)
+ ~ i)

Additional Inherited Members

T

Part

+ FPart(]

Részletes leiras
Part vagy sziget.

Viz osztalyreferencia

Viz
#include <halak.h>
A Viz osztaly szarmazési diagramja:

14



Additional Inherited Members

Obj

# ney
# meret
#iter
# ittaveq

+ Ohjf)

+ getnev)

+ getmeret()
+is_wega(]
+ keras()

+ lepl)
+ ~ i)

T

"z

+ iz ()

Részletes leiras

Viz
Targymutato
Capa, 1 Koord, 8
Capa, 3 lep, 8
lep, 3 operator==, 8
ervenyes lep
Ocean, 12 Capa, 3
getmeret Hal, 4
Obj, 10 Koord, 8
getnev Obj, 11
Obj, 10 Ocean, 13
getObj Obj, 8
Ocean, 12 getmeret, 10
Hal, 3 getnev, 10
lep, 4 is_vege, 10
HalnevCmp, 5 keres, 10
HalnevCmp, 5 lep, 11
operator(), 5 Obj, 10
is_vege Ocean, 11
Obj, 10 ervenyes, 12
Iterator getObj, 12
Ocean::lterator, 6 lep, 13
keres Ocean, 12
Obj, 10 rajzol, 13
Koord, 7 replObj, 13



setObj, 13 operator==

Ocean::lterator, 6 Koord, 8
Iterator, 6 operator->
operator*, 7 Ocean::lterator, 7
operator++, 7 Part, 13
operator->, 7 rajzol

operator() Ocean, 13
HalnevCmp, 5 replObj

operator* Ocean, 13
Ocean::lterator, 7 setObj

operator++ Ocean, 13
Ocean::lterator, 7 Viz, 14
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